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UN DOCUMENTO PARA COMENZAR
A DISENAR CON DIRECCION

Este Brand Book reune los hallazgos del diagnostico inicial, la conversacion con el equipo y el desarrollo
conceptual construido posteriormente. Su propodsito es orientar la linea grafica, el sistema editorial y las futuras
plantillas de Eureka.

DEFINE TRADUCE PREPARA
Como piensa Eureka y que La filosofia de la marca a El terreno para disenar
principios orientan cada territorios (areas), gramatica paletas, simbolos, reticulas

contenido. visual y direccion de arte. y plantillas.




Punto de partida

EUREKA TENIA IDENTIDAD,
PERO NO UN LENGUAJE COMPARTIDO

El diagnostico mostré una presencia relevante como medio de divulgacion cientifica, pero también una
dependencia excesiva del logo y una gran variacion entre publicaciones.

- Falta de coherencia grafica entre formatos y campanas.

-+ Ausencia de lineamientos editoriales y compositivos claros.

- Cambios simultaneos de color, tipografia, tratamiento fotografico y estilo.

- Dificultad para reconocer una publicacion como Eureka antes de ver el logo.

NADA SE INVENTA. TODO SE DESCUBRE.

La identidad debe nacer del equipo, la historia de Eureka, la Universidad
y su manera real de hacer divulgacion.




La Expedicion

EUREKA ES UNA EXPEDICION

UNA METAFORA NATURAL PARA COMPRENDER SU
FORMA DE INVESTIGAR, NARRAR'Y COMPARTIR.

Toda expedicion comienza con una pregunta, no con una respuesta. Eureka nace en ese instante: cuando la
curiosidad encuentra un camino para convertirse en conocimiento.

Cada investigacion, conversacion, fotografia, episodio de Bicast, especial y publicacion forma parte de una misma
expedicion: comprender mejor el mundo y regresar para compartir lo aprendido.

Motor Metodo Hallazgo
CURIOSIDAD EXPEDICION CONOCIMIENTO

Impacto

DECISIONES
INFORMADAS




Nuestra Brujula

CINCO PRINCIPIOS PARA
MANTENER EL RUMBO

LA CURIOSIDAD SIEMPRE VA PRIMERO

No comenzamos explicando. Comenzamos
despertando preguntas.

LAS PERSONAS ESTAN EN EL CENTRO

La ciencia adquiere sentido cuando toca vidas y
contextos reales.

TODO ESTA CONECTADO

Los territorios dialogan entre si porque la
realidad tampoco esta dividida.

COMPRENDER PARA DECIDIR

El conocimiento debe ayudar a tomar decisiones
informadas.

EL CONOCIMIENTO SE COMPARTE

La expedicion termina cuando el hallazgo
puede llegar a otras personas.




ADN personalizado

LUREKA ES CURIOSA, HUMANA, CERCANA, CREATIVA,
CRITICAY GENEROSA. APRENDE CON LOS DEMAS

Pregunta y nunca se
queda con la primera

respuesta.

@) Prefiere historias,
rostros y contextos
reales.

Traduce sin
subestimar y conversa
sin superioridad.

Conecta ciencia, arte,
cultura, juegoy
experiencia.

Pone temas importantes
en la conversacion
publica.

Comparte conocimiento
para que otros puedan
hacerlo propio.

Arquetipos

TRES FUERZAS, UNA
MISMA PERSONALIDAD

60%
EXPLORADOR

Descubre, recorre,
experimenta y abre caminos.

15%
CREADOR

Conecta disciplinas y
convierte el aprendizaje en
experiencia.




La mirada de EUREKA

ANTES QUE UN ESTILO, UNA FORMA DE MIRAR

PRIMERO LA HISTORIA.

DESPUES LA PERSONA.

FUREKA

CIENCIA PARA LA GENTE LUEGO LA INVESTIGACI@N.

DESPUES LA UNIVERSIDAD.

La marca identifica y respalda, pero no debe desplazar el contenido.




'NO SON CATEGORIAS.
SON TERRITORIOS!

Cada territorio representa una forma distinta de observar el mundo. Posee una emocion, un
paisaje, una temperatura, una luz, una textura, un ritmo y un universo cromatico propio

ESPECIALES
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los ecosistemas, la vida y huestras

:T Exploramos las relaciones entre
f decisiones cotidianas.

COMPRENDER
PARA VIVIR MEJOR

BOSQUES BIODIVERSIDAD



@ TERRITORIO

- SALUD

La ciencia que cuida de las
personas, sus cuerpos, sus
emociones y su bienestar.

TRANSFORMA VIDAS
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TERRITORIO

INGENI()

La creatividad humana que disena
soluciones, construye futuroy
transforma realidades.

IDEAS QUE SE
CONVIERTEN EN
IMPACTO.
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TERRITORIO
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La Gramatica Visual

EL ALFABETO CON EL QUE EUREKA
CONSTRUYE SUS PIEZAS

CAMINOS

Conectan, dirigen o
revelan.

CAPAS

Construyen profundidad y
descubrimiento
progresivo.

VENTANAS

Enfocan un detalle y guian
la observacion.

HUELLAS

Documentan la
exploracion mediante
notas, datos y marcas.

TERRITORIOS

Aportan clima visual, color,

textura, luz y ritmo.

PROTAGONISTAS

Dan un centro narrativo
claro a cada pieza.




DISENAR CON INTENCION, NO CON
DECORACION

Cada territorio representa una forma distinta de observar el mundo. Posee una emocion, un
paisaje, una temperatura, una luz, una textura, un ritmo y un universo cromatico propio

. Ritmo entre informacion y pausa, detalle

. Un protagonista por pieza.
y contexto.

. Una pregunta, tension o sorpresa que . La marca identifica, pero no domina.

detenga la mirada.

. Profundidad mediante capas, no . Todo elemento grafico debe tener
saturacion. una razon narrativa.

. Espacio negativo suficiente para
observar.




Fotografia e llustracion

LA IMAGEN DEBE SENTIRSE REAL,
CERCANAY OBSERVADORA

FOTOGRAFIA

ILUSTRACION

* Personas en contexto, no unicamente
retratos posados.

e Manos, materiales, herramientas y
pequenos hallazgos.

e Territorios reales: laboratorios, calles,
barrios, senderos y talleres.

* Miradas de concentracion, curiosidad,
conversacion y escucha.

e Evitar imagenes de banco
excesivamente perfectas o corporativas.

* Dibujo editorial y documental.

e Grabado contemporaneo.

* Collage, recortes y capas.

e Mapas, esquemas y diagramas.

* |lustracion botanica reinterpretada.

e Abstracciones inspiradas en procesos
naturales, sociales o mentales.




Niveles de intensidad

NO TODAS LAS PIEZAS NECESITAN

LA MISMA COMPLE]JIDAD

\

REGISTRO

Agenda, datos, anuncios y
publicaciones frecuentes.

Limpio, directo, un protagonista
Y POCOS recursos.,

EXPLORACION

Carruseles, reels,
entrevistas, noticias y
contenido educativo.

Caminos, capas moderadas,

citas, datos y secuencia
narrativa.

ars

EXPEDICION

Bicast, especiales,
proyectos externos, series
e infografias complejas.

Mayor direccion de arte,
ilustracion, fotografia
documental y libertad.




SEIS PREGUNTAS PARA VALIDAR

UNA PIEZA EUREKA
PROTAGONISTA ;Qué estamos invitando a observar?
PREGUNTA ;Qué queremos descubrir?

TERRITORIO ;Desde qué paisaje o perspectiva hablamos?




SEIS PREGUNTAS PARA VALIDAR

UNA PIEZA EUREKA
RECORRIDO :Como guiamos la lectura o la experiencia?
HALLAZGO cQué conocimiento compartimos?

FIRMA cComo identificamos que esta expedicion pertenece a Eureka?




MOODBOARD
MAESTRO

La esencia visual de Eureka
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INSU MOS TERRITORIO COLOR COLOR COLOR COLOR COLOR COLOR COLOR
DOMINANTE DE APOYO DOCUMENTAL DE DATOS DE NAVEGACION  CONTRASTE DE ACENTO

SISTEMA : \
CROMATICO @ e
Paisaje de Eureka
Cada territorio tiene su
propio paisaje cromatico.
Todos comparten una SALUD
base documentaly
una logica de
combinacion.

X

> ESPECIALES

Colores Base
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FAMILIA
SIMBOLICA

Lenguaje de Exploracion

Una familia de simbolos para
expresar los principios de cada
territorio.

No son iconos decorativos.
Son marcas que representan
ideas y conexiones.

______ Recorrido
_____ o----- Conexion
O Observacion
X Huella
o . o Enlace
o . e Detalle

Cada simobolo puede usarse en
diferentes intensidades, grosores y
combinaciones segun el contexto y el
medio.

AMBIENTE

INGENIO

SOCIEDAD

ESPECIALES
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INSUMOS AMBIENTE | SALUD | | MENTE |SOCIEDAD | | ESPECIALES
SELLOS

Marcas editoriales que identifican
cada territorio de conocimiento.
Funcionan como elementos de
reconocimiento visual y pueden
utilizarse en portadas, aperturas
de capitulo, infografias, piezas
digitales o recursos Cada sello representa un territorio editorial y puede emplearse a una tinta, en positivo o negativo, respetando siempre su proporcion y legibilidad
institucionales para reforzar el

contexto del contenido.

PLAYFAIR DISPLAY SC U_tilizada en titulares, portadas,
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYYZ N Sl e e
- N pacto visual. Su caracter
TIPOGRAFIAS A ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ, clasico aporta personalidad
3 identidad ti " 1234567890 editorial y transmite credibilidad.
a laentidad tpograliCa

combina una fuente con
caracter editorial para titulares

una tipografia contemporanea
E;ara Cuzrgos de texto JFL)m tas Raleway 3 Emp}eada en cuerpos de texto,
ofrecen una lectura clara ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ f]l;bggglgzn&?gfe(ga;%i et
. : . ' . = V on, I Farl Yy recur
jerarquizada y consistente en abcdefghijklmnnopqgrstuvwxyz digitales. Su disefio favorece una

todos los formatos de la revista. 1234567890 lectura comoda y consistente.
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PORTADA EJEMPLO T T/ A

€@ LOGOTIPO

Opcional, se recomienda utilizarlo
siempre y cuando sea necesario

TITULO

Pregunta o tension inicial

© PROTAGONISTA

Persona o elemento central

HUELLA

Anotacion, datos, coordenadas

© RUTA / MARCA

CIENGIA PARA LA GENTE

:COMO SOBRPWIVEN

Opcional. Elementos que acompanan NUESTROS RIOS AL
CAMIBO CLIMATICO?
@ SELLO Investigaciones que revelan
Opcional. Referente a Territorio historias de adaptacion,

resilencia y esperanza.: ﬂ '

@ TERRITORIO

Etiqueta identificadora

Cada elemento grafico cumple un proposito narrativo.
Nada esta puesto al azar.



PORTADA EJEMPLO

LA MAGIA

del Cafe

.-

SAVITURISMOE

en Caldas

REVISTA

EUREKA




INSUMOS
PORTADA EJEMPLO

CONOCIMIENTO
QUE TRANSFORMA
VIDAS

REVISTA

EURE

CIENCIA PARA L4 GENTE




PORTADA PODCAST

L7

PORTADA

PORTADA EPISODIO

EUREKA

PODCAST
BANNER PROGRAMA

Ciencia para
la gente.

FUREKA 'S
PODCAST .

AComo la ciencia

el mejora nuestras
La ciencia

que transforma | STO RY/ R E E |_

decisiones?

territorios.

Ep. 27




